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EUSKADIKO UDALEN ELKARTEA '
ASOCIACION DE MUNICIPIOS VASCOS
-

FICHA 39. RED.es Convocatoria de ayudas para infraestructuras del
ecosistema digital audiovisual

Para quién: Municipios, representados por sus respectivos ayuntamientos; comarcas
0 mancomunidades, consorcios u otras entidades locales de base agrupacional
previstas en la Ley 7/1985, de 2 de abril, agrupaciones de entidades locales siempre 'y
cuando la poblacion sea >100.000 habitantes

Enlace de acceso: RED.ES

Ambitos: Sector audiovisual

Cuantia: 24.813.295,93€

Fecha fin de presentacion (estimada): 19/09/2022 (Concurrencia competitiva)

Resumen

La convocatoria apoyara proyectos destinados a reforzar las infraestructuras del ecosistema digital
en el sector audiovisual facilitando la creacion, distribucion y manejo de la informacién y la tecnologia
mas avanzada por las pymes del sector audiovisual, y apoyando la creacién o mejora de espacios para
la innovacion dotados con tecnologia avanzada que permitiran que las pymes del sector audiovisual
puedan superar sus barreras digitales y emprender sus proyectos, de forma que, al menos 20 pymes
del sector audiovisual puedan beneficiarse de estos proyectos hasta el 31 de diciembre de 2023.

El apoyo a las pymes se materializara, por las entidades locales, bien mediante explotacion directa
del espacio destinado a estos ecosistemas o bien mediante la oportuna convocatoria de
concesién entre empresas interesadas que asuman el compromiso de apertura en el servicio a
todas las pymes del sector.

Lineas de actuacion

Las actividades o sub-proyectos deberan hacer uso intensivo de las Tecnologias de Informacion y
Comunicaciones (TIC) y encuadrarse en alguno de los siguientes ambitos de conocimiento cientifico
tecnoldgico:

- Tecnologias vinculadas a la produccién, posproduccion, y edicion de contenidos audiovisuales,
incluidos videojuegos y e-sports.

- Tecnologias para la creacion, explotacion y distribucion de contenidos inmersivos, incluyendo
realidad aumentada, realidad virtual y realidad mixta.

- Cualesquiera otras tecnologias susceptibles de ser empleadas en el proceso de creacién,
explotacion, distribucién o comercializacion de contenidos audiovisuales, incluidos videojuegos y
e-sports.

- Tecnologias de comunicaciones y seguridad informatica destinadas al entorno de trabajo y/o
laboratorio en el que se empleen las tecnologias mencionadas en los puntos anteriores.
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Periodo elegible de gastos

En las actuaciones o sub-proyectos que se presenten a esta convocatoria podran financiarse gastos
devengados y pagados entre la fecha de publicacion del extracto de la convocatoria (21 de julio de 2022)
y el 31 de diciembre de 2023. La realizacién de la actuacion o sub-proyecto presentado para su
financiacion debera estar finalizada en dicha fecha.

Cuantia ayudas y tipo

- Lainversién maxima a realizar en cada actuacion o sub-proyecto, incluyendo la eventual aportacion
del beneficiario, sera de 10.000.000 €.

- Lainversiéon minima a realizar en cada actuacién o sub-proyecto, incluyendo la eventual aportacion
del beneficiario, sera de 5.000.000 €.

- El proyecto debera ser cofinanciado por el beneficiario de la ayuda con un minimo de un 10%
del presupuesto total. La cofinanciacion podra ser mayor, lo que determinara una valoracion de la
solicitud conforme a los criterios de valoracién establecidos.

Beneficiarios

Podran ser beneficiarios de las ayudas previstas en esta orden las siguientes entidades locales, siempre
que su poblacién, segun los datos del Gltimo padrén publicado por el Instituto Nacional de Estadistica,
no sea inferior a 100.000 habitantes:

- Los municipios, representados por sus respectivos ayuntamientos, y las provincias e islas a través de
las diputaciones provinciales y forales, los cabildos y consejos insulares.

- Las comarcas o mancomunidades, consorcios u otras entidades locales de base agrupacional
previstas en la Ley 7/1985, de 2 de abril, Reguladora de las Bases del Régimen Local.

- Las agrupaciones de entidades locales que estén constituidas conforme al articulo 11.3 de la Ley
General de Subvenciones y en el articulo 67 del Real Decreto ley 36/2020, de 30 de diciembre.

En los dos ultimos supuestos, el umbral de 100.000 habitantes se aplicara a la suma de las poblaciones
de los integrantes de la agrupacion supramunicipal.

Conceptos subvencionables

Los gastos subvencionables seran los siguientes:

- Gastos dirigidos a la transformacion digital para el fomento, modernizacién y digitalizacién del
sector audiovisual mediante la puesta a disposicion de tecnologias digitales para la produccién y
promocién de contenidos audiovisuales. Se subvencionaran los costes de adquisicion, instalacion,
puesta en marcha y capacitacién en el uso de:

| Herramientas digitales para la automatizacion de los procesos de produccion audiovisual.

| Herramientas digitales para la creacién y desarrollo de contenidos audiovisuales y digitales en
sus diversos formatos.

| Herramientas digitales para la difusién y explotacion de las producciones.

| Tecnologias de comunicaciones, seguridad o de propésito general destinadas en exclusiva a
los fines del proyecto.

- Gastos asociados al personal contratado exclusivamente para la realizacién y ejecucion la actuacion
0 sub-proyecto siempre que la justificacion de dichos gastos incluya la acreditacion de las
contrataciones efectuadas y la dedicacion exclusiva a la ejecucion del proyecto. Para ello, se requerira
la confeccién de partes horarios firmados por los propios empleados a efectos de evitar la doble
financiacion, salvo que la normativa europea prevea otras formas de acreditacién para las
subvenciones financiadas con fondos europeos.

- Gastos para el disefio y desarrollo de materiales promocionales de la actuacién o sub-proyecto.
El beneficiario podra subcontratar hasta el 100% de la actuacién o sub-proyecto.
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Criterios de evaluacion

Las solicitudes se puntuaran entre 0 y 100 puntos, conforme a los siguientes criterios:

- Calidad técnica de la propuesta presentada (0-25puntos).
- Condiciones de acceso a la infraestructura, bienes y servicios objeto de la ayuda (0-15puntos).
- Nimero de empresas del sector de produccion de contenidos audiovisuales, incluidos
videojuegos, CNAE59 6 CNAE5821, que manifiestan su apoyo al proyecto y su compromiso de
hacer uso del equipamiento puesto a su disposicién en el caso de que la solicitud fuese
seleccionada (0-10puntos).
- Sobre un total de 100 puntos, se valorara la contribuciéon de la entidad solicitante a la

financiacién del proyecto, con el siguiente desglose (0 a 50 puntos):

Si la cofinanciacion es igual o superior al 60%: 50 puntos.

Si la cofinanciacion es entre el 40% y el 59,99%: 40 puntos.
Si la cofinanciacion es entre el 20% y el 39,99%: 30 puntos.
Si la cofinanciacion es entre el 15% y el 19,99%: 20 puntos.
Si la cofinanciacion es entre el 10% y el 14,99%: 10 puntos.
Si la cofinanciacion es el minimo exigido del 10%: O puntos.
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Los proyectos deberan obtener una puntuacion minima de 50 puntos para ser tomados en
consideracion.

Otros datos de interés
- La tramitacién electrénica sera obligatoria en todas las fases del procedimiento. Las solicitudes,
comunicaciones y demas documentacion exigible relativa a las actuaciones o sub-proyectos que
concurran a este apoyo financiero, seran presentadas en la sede electronica de Red.es
(https://sede.red.gob.es/).

- La percepcidn de las subvenciones previstas en esta orden sera compatible con la de cualesquiera
otras que, para la misma finalidad y objeto, pudieran establecer otras administraciones publicas u
otros entes publicos o privados, nacionales, autondmicos o locales, siempre que la suma de todas las
ayudas no supere el coste total de la actividad subvencionada, y no se estén financiando los mismos
costes.
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